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@ Distance entre deux points
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Distance entre deux points

Probléme : On cherche a définir une fonction distance
(xa,ya,xB,y8) — AB

Définition

Un repére (O,1,J) est orthonormal s'il est orthogonal et si Ol = OJ
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Distance entre deux points

Théoréme

AB = \/(XB —xa)? + (yB — ya)?
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Distance entre deux points

On va utiliser cette fonction distance dans un programme informatique qui
relie la couleur de la fenétre graphique a la distance du curseur de la souris

au centre de la fenétre

floot distance(f loot =x1,f oot yl,floot 2,7 oot w23
return sqrt (xL-x2 Wl -x2 e (vl -w2 W {wl-v2 )
}

woid setupl 3{
size (680,488 ;
}

wiold draw(y {
noStroke( )
float d = distance{width/2, height/2, mouzed, mousey);
floot maxDist = distance(d, B, width 2, height /20
floot gray = map(d, @, maxDist, @, 258);
fill{aray);
rect{B, B, width, height};
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